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beschreibt den logischen Aufbau eines
HTML-Dokuments. In der

urspriinglichen Form kannte HTML keinerlei Formatierungen, sondern nur logische Auszeichnungen,
die der Browser interpretiert hat. Bspw. konnten Sie eine Uberschrift als Uberschrift der Ebene 1
definieren. Wie der Browser diese dann aber angezeigt hat, blieb ihm Uberlassen. Mittlerweile stellt
HTML insbesondere zusammen mit CSS (Cascading Style Sheets) viele Moglichkeiten zur

Formatierung der HTML-Seiten zur Verfligung.

Die Auszeichnungen und Formatierungen legt HTML Uber so genannte Tags und Attribute fest. Ein
Tag wird in spitze Klammern eingeschlossen und hat einen spezifischen Namen, der dem HTML-
Standard entsprechen sollte. Bspw. kdnnen Sie mit

den Titel der HTML-Seite festlegen. Dabei ist der einleitende Tag und
der abschlieBende Tag. Von wenigen Ausnahmen abgesehen, treten HTML-Tags immer

paarweise auf.
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Mit solchen Tags kénnen Sie aber auch spezielle Funktionen der Seite definieren, bspw. Hyperlinks

erstellen oder Grafiken mit der HTML-Seite verknlpfen.

Hinweis

Eine HTML-Seite besteht im Allgemei- HTML beachtet zwar weder bei HTML-Tags noch bei
nen aus einigen oder allen der nach- Dateinamen die Grof3- und Kleinschreibung, der
folgend aufgefuhrten Elemente, die Sie Webserver, auf dem spater die HTML-Seite
alle problemlos mit Dreamweaver veroffentlicht wird, in der Regel aber doch. Sie miissen
erstellen kénnen. deshalb zwar in den HTML-Tags keine Grof3- und
Kleinschreibung beachten, aber bei externen Dateien,

Seitentitel
wie Zielen von Hyperlinks, Grafiken und CSS-Dateien,
Der Seitentitel ist der Text, der in der schon. Wenn eine Datei bspw. format.css heif3t, dirfen

Titelleiste des Browsers erscheint. Er Sie sie beim Einbinden in die HTML-Seite nicht

dient aber nicht nur dazu, eine Informa- | ¢, 00 655 nennen. Ansonsten wiirde sie vom Web-

tion im Titel des Fensters anzuzeigen, | gorver unter Umstanden nicht gefunden und der

sondern er ist vor allem in Hinblick auf Benutzer erhielte eine Fehlermeldung oder eine

Suchmaschinen und Webverzeichnisse verstimmelte Seite angezeigt.
von groBer Bedeutung. Dabei gilt

Folgendes:

Enthalt der Titel die Begriffe der Suchanfrage, wird die Seite in der Liste der Suchergebnisse

in der Regel ganz oben angezeigt.

Viele Suchmaschinen zeigen den Titel der Seite als einzige oder wesentliche Information an.
Aus diesem Grund sollten Sie die Seitentitel immer festlegen.
Hyperlinks und Anker

Hyperlinks und Anker dienen der Navigation in der Seite. Hyperlinks verweisen dabei auf eine Datei,
eine andere HTML-Seite, eine dynamische Webseite oder einen Anker. Ein Anker dient als benannte
Sprungmarke innerhalb einer Seite, so dass Sie dem Benutzer Uber Hyperlinks die Méglichkeit bieten
kénnen, zwischen verschiedenen Punkten der Seite hin- und herzuspringen. Beide, Hyperlinks und

Anker, werden mit dem -Tag definiert.
Grafiken

Anders als in lhrer Textverarbeitung kdnnen Sie in HTML-Seiten keine Grafiken einfligen, die dann in
der Seite gespeichert werden. Stattdessen werden Grafiken _ _

immer mit der Seite verknipft und dann zusatzlich vom Browser Al

geladen und angezeigt. Grafiken werden Uber den -Tag Eine Testversion von Jasc Paint
definiert, der Uber verschiedene Parameter verfugt, um Grafiken Shop Pro kénnen Sie von

zu formatieren. Die Parameter werden von Dreamweaver http://www.jasc.de downloaden.

automatisch gesetzt, wenn Sie eine Grafik einfigen und

formatieren. Die Grafiken koénnen Sie allerdings nicht mit
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Dreamweaver erstellen, Sie bendtigen dazu ein externes Grafikprogramm. Dazu kdnnen Sie bspw.

Paint Shop Pro, Gimp, Photoshop, CorelDRAW oder auch Fireworks verwenden.
Fir Webseiten kénnen Sie die Formate

GIF,

JPG bzw. JPEG,

PNGund
SVG

verwenden.

Die gangigen Formate sind GIF und JPG., sie kénnen von allen grafischen Browsern dargestellt wer-
den. Fir PNG- und SVG-Gra-

, . . Hinweis
fiken bendtigt der Browser ein

entsprechendes Plug-In. Wenn Sie Elemente in Webseiten verwenden, die nicht von allen
Frames Browsern unterstitzt werden, oder Hilfsprogramme wie Plug-Ins
bendtigen, kann das dazu fithren, dass lhre Webseite nicht korrekt
Frames werden oft auch als dargestellt werden kann, wenn das Plug-In oder Hilfsprogramm

Rahmen bezeichnet. Dies ist
fehlt.

zwar die wortliche Uber-

setzung, trifft aber nicht so ganz den Kern. Frames ermoglichen vielmehr, eine Seite in einzelne
Bereiche zu unterteilen, die alle eine eigene HTML-Seite enthalten k&nnen. Bei komplexen
Seitenlayouts sind Frames oft die einzige Moglichkeit das Layout so zu gestalten, dass es von allen

Browsern ganz ahnlich dargestellt werden kann.

Friher waren Frames im Internet nicht gerne gesehen, da viele Browser sie nicht darstellen konnten.
Es gibt zwar noch immer einige Browser, die keine Frames unterstiitzen, sie sind aber sehr selten, so

dass Frames mittlerweile durchaus eingesetzt werden dirfen.

Frames werden in einem Frameset definiert. Dabei kann jeder Frame einen Namen erhalten.
AulRRerdem haben Sie die Moglichkeit in Hyperlinks den Frame anzugeben, in dem die Zielseite des

Hyperlinks angezeigt werden soll.
Hinweis
Style Sheets

Nachfolgend werden zwar die Dreamweaver-

Style Sheets kénnen Sie verwenden, um die
] ] ) ) Funktionen beschrieben, dennoch zeigen die

Webseite zu formatieren. Sie erfillen &hnliche
) ) ] Screenshots unter Umstédnden UltraDev an.

Zwecke, wie die Absatz- und Zeichenformate
. i UltraDev ist im Prinzip Dreamweaver, enthalt

lhrer Textverarbeitung. Sie kénnen bspw. Uber
eben nur zusatzliche Funktionen zur Erstellung

ein Style Sheet fiir den -Tag definieren, wie
) . ) dynamischer Webanwendungen. Alles, was Sie

Hyperlinks formatiert werden sollen. Damit
i i i o mit Dreamweaver machen koénnen, funktioniert

haben Sie bspw. die Mdglichkeit die Unter-

. . deshalb genauso auch in UltraDev.
streichung zu definieren.
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Darlber hinaus bieten Style Sheets aber auch die Mdglichkeit eigene Formate zu erstellen und ein-

zelnen Absatzen oder Zeichen zuzuweisen.

Sie konnen Style Sheets sowohl innerhalb einer HTML-Seite definieren als auch in einer externen
CSS-Datei. Letzteres hat den Vorteil, dass Sie die gleichen Formatierungen fir mehrere Seiten
verwenden kdnnen. Die CSS-Datei konnen Sie dann mit den HTML-Seiten verknipfen, in denen Sie

sie verwenden mochten.

Nachdem die wichtigsten Begriffe erlautert sind, kommen wir nun zum ersten Start von Dreamweaver.

Um Dreamweaver zu starten, wahlen Sie aus dem Startmeni Sart / Programme / Macromedia
Dreamweaver UltraDev 4 / UltraDev 4 bzw. Start / Programme / Macromedia Dreamweaver 4 / Dreamweaver

4. Dreamweaver zeigt nun eine leere HTML-Seite mit den zugehdrigen Symbol- und Menileisten an.
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Abbildung 1: Aufbau des Dreamweaver-UltraDev-Fensters

Bis auf das Fenster Datenbindungen sind dies alles Bestandteile der Dreamweaver-Oberflache, die Sie
nachfolgend kennen lernen werden. Alle Fenster und Paletten kénnen Sie per Drag&Drop einfach auf

dem Bildschirm positionieren, wenn Sie mal Platz bendétigen.
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Nun sollten Sie als Erstes eine
Site erstellen. Dazu wahlen
Sie Site/ Neue Site aus. Dream-
weaver blendet dann einen
Dialog ein, in dem Sie die Ein-
stellungen fir die Site fest-
legen konnen. In dem Feld
Ste-Name geben Sie den
Namen fir die Site an, unter
dem diese in Dreamweaver
verwaltet werden soll. Der
lokale Stammordner ist das
Verzeichnis, in dem sich die

Dateien der Site befinden bzw.

Wann braucht man eine Site?

Sie mussen nicht immer eine Site erstellen, wenn Sie mit
Dreamweaver arbeiten. Sie konnen naturlich auch einzelne
HTML-Seiten bearbeiten. In diesem Fall brauchen Sie keine Site.
Sie kénnen die Seite einfach in Dreamweaver 6ffnen, indem Sie
im Dokumentfenster Datei / Offnen auswéahlen. Wenn Sie eine
einzelne Seite erzeugen mdochten, speichern Sie das leere
Dokument, das beim Starten angezeigt wird, mit Datei / Speichern.
Eine Site sollten Sie erstellen, wenn Sie mehrere zusammen-
gehorende Dateien anlegen oder bearbeiten mdchten. Wenn Sie
vorhandene Webseiten bearbeiten mdéchten, die sich bereits in
einem gemeinsamen Verzeichnis befinden, kénnen Sie dieses

Verzeichnis auch in eine Site umwandeln.

in dem sie gespeichert werden sollen. Sie kénnen das Verzeichnis Uber das Ordner-Symbol neben

dem Textfeld auswahlen oder den Pfad eingeben.

Site-Definition fur Unbenannte Site 1

K.ategarie Laokale |nfos

Lokale Infoz
Remate-Informationen
Arwwendungzserver
Dezign Mot
Si?::ﬁgp-Lﬂasgut Lokaler Stammordner: IF:'xBH‘J_LIItrDev'xDDwnlnad"-.B eizpiels C1

D ateianzichtzzpalten

Site-tame: IB eizpiel Crashlkurs

¥ Liste mit lokalen D ateien automatizch aktualizisren

Abbildung 2: Wichtige Site-Einstellungen

Alle weiteren Einstellungen des Dialogs sind fur einfache Sites nicht relevant. Sie werden zudem im

Einsteigerseminar Macromedia Dreamweaver UltraDev 4 auch ausfuhrlich erlautert. SchlieBen Sie den

Dialog nun mit OK und bestéatigen Sie dann die Erstellung des Caches in dem folgenden Dialog.

Um in der Site nun eine neue Datei zu erzeugen, wahlen Sie im Meni den Eintrag Datei / Neue Datei.

Geben Sie nun den gewiinschten Namen fir die Datei ein und bestatigen Sie mit Return. Wenn Sie die

% Untitled Document [Beizpiel/index_htm] - Dreamweave

Datei bearbeiten méchten, miissen Sie sie

im Dokumentfenster 6ffnen. Dazu genigt

[iatei Bearbeiten  Anszicht  Einfigen  Modifizieren  Test  Bef

_ | ;’%:é | Titel: EWeIcheWeberwser gibt es9

ein Doppelklick auf die Datei im Site-

Fenster.

Abbildung 3: Eingeben des Seitentitels
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Seitentitel festlegen

Als Erstes sollten Sie den Seitentitel festlegen. Geben Sie dazu den gewiinschten Text in das Feld

Titel des Fensters ein und bestéatigen Sie die Eingabe mit Return.
Uberschrift und einleitenden Text eingeben

Als Nachstes folgt der Inhalt der Seite. In der Regel sollte jede Seite mit einer Uberschrift beginnen.
Das kann natirlich auch eine Grafik sein. Nachfolgend wird aber zunédchst ein einfacher Text

verwendet.

Klicken Sie mit der Maus auf das leere Dokument und geben Sie dann Uber die Tastatur die
Uberschrift der Seite ein. SchlieBen Sie die Eingabe mit Return ab, um einen neuen Absatz zu

erzeugen. In dem nun erzeugten Absatz geben Sie den einleitenden Text fiir die Seite ein.
Seite speichern

Bevor Sie diese erste Seite testen, sollten Sie sie speichern. Wéahlen Sie dazu Datel / Speichern aus

dem Mendi.

Fur den Test der Seite gibt es zwei Moglichkeiten: Zum einen kénnen Sie die Browservorschau von
Dreamweaver verwenden, zum anderen kdnnen Sie die Seite natirlich im Browser 6ffnen. Um die
Browservorschau zu verwenden, klicken Sie auf das Symbol Vorschau im Browser. Sie kénnen dort

den Browser auswahlen, den Sie zum Testen verwenden méchten.

Dreamweaver UltraDey =] Hinweis

sfeble  Site Fenster  Hilke

04 [@ | o oe [ E StandardmaRig zeigt Dreamweaver nur

Yorschay in iexplore F1z den Internet Explorer (iexplore) zur

D e AlF12 Auswahl an. Sie kénnen jedoch auch
: : den Netscape Navigator oder andere
1, dag «  Browserliste bearbeiten...
gen Webbrowsers fallt allerdings nicht Browser hinzufligen, indem Sie Browser-
e hat. liste bearbeiten auswahlen.

Abbildung 4: Auswéhlen des Browsers fir die Vorschau

Wenn Sie den Browser ausgewdhlt haben, startet Dreamweaver ein Browserfenster und zeigt dort die
Datei an. Wenn Sie keinen Anwendungsserver festgelegt haben, erhalten Sie zuvor noch eine

Meldung. SchlieRen Sie diese mit Nein.
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; Welche Webbrowser gibt es? - Microsoft Internet Explorer

J [iatei  Bearbeiten Anzicht  Faworten  Extras # |

J & Zuick v = o (2 ) | ‘0 Suchen [ Favoiten £ A Veraut ||%v = i

| Adresse [€ F\BHY_UlD ev\Download BeispiehTMP2m20obzdzw, ¥ | @ Weshseln zu | | Links »

=

Internet Explorer, MNetzscape und Co
Zum Surfen mn Internet bendtigen Sie ein Programm, das die Webseiten
darstellen kann Das 15t der so genannte Browser. Die Avswahl des nchtigen

Webbrowsers fallt allerdings mcht mmmer ganz leicht, da jeder semne Vor- und
Machteile hat.

|@ Fertig l_ l_ |EQ_JI Arbeitzplatz

Abbildung 5: Die vorlaufige Seite

b
4

Wenn Sie die Seite ausfiihrlich getestet haben, was in diesem Stadium natirlich schnell erledigt ist,

kdnnen Sie das Fenster schliel3en.

Wichtige Layoutfunktionen

Sicherlich ist das Ergebnis noch nicht berauschend. Mit ein paar Formatierungen lasst sich daraus

aber schon einiges machen. Zunéchst sollten Sie die Uberschrift formatieren.

Wenn Sie Text formatieren mdchten, gibt es dazu zwei Mdglichkeiten: Sie kénnen den Text markieren
oder dem aktuellen Absatz eine Vorlage zuweisen. Um die Uberschrift zu formatieren, setzen Sie den
Cursor in die Uberschrift und wahlen dann das gewiinschte Format, hier Uberschrift 1 aus der

Auswabhlliste der Eigenschaftenpalette.

%Welche Webbrowser gibt es? [Beizpiel/index_htm] - Dreamweaver UltraDevw

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Einfligen  Modifizieren  Test  Befehle  Site  Fenster  Hilfe

=3 | Titel: welche Webbrowser gibt es? i @

Internet Explorer, Netscape und Co

zu; EDrmat .ﬁ.bsatz ) _I IStandardgchnFtart _I GrDE-el I J — B f : =] E @
ist E B e s =T 0 EEEE @

it Uberschrift g g

Oberschrift

| Uberzchrift 4
Uberschrift &
Uberschrift &
‘Worformatiert

Abbildung 6: Auswahlen des Absatzformats
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Nun haben Sie nattrlich Hinweis

auch noch die Mdglichkeit

den einleitenden Text fett In dieser Liste werden alle Formatierungen aufgefuihrt, die einem

su  formatieren. Dazu HTML-Tag entsprechen und mit denen der logische Aufbau der

markieren Sie einfach Webseite definiert wird. Sie legen mit der Auswahl also nur fest, dass

den kompletten Absatz es eine Uberschrift der Ebene 1 sein soll. Wie der Browser diese

mit der Maus und klicken Uberschrift dann formatiert, bleibt ihm tiberlassen. Wenn Sie jedoch

auf die Schaltfliche Fett die genaue Formatierung, wie bspw. Schriftfarbe und GréR3e, festlegen

der Eigenschaftenpalette. mochten, kdnnen Sie das lUber Style Sheets machen.

Eaormat | abzate ;I IStandardschriFtart ;I ErﬁBEIKEinE;I Q
| Huperlink - Z[ o ] gie|| , I

I A

(@[

Hinweis

—_—

Abbildung 7: Schrift fett formatieren Mit den daneben liegenden Schaltflachen kénnen Sie
die Schrift kursiv formatieren und linksbindig,

zentriert oder rechtsbiindig ausrichten.

Natirlich kdnnen Sie auch Grafiken einfiigen. Diese werden allerdings mit der HTML-Seite Uber einen

entsprechenden Tag verkniupft. Dazu

af‘w'elche Webbrowser gibt es? [Beispiel/index_htm*] - D

Datei Beabeiten Ansicht Einfiigen Modifizieren Test Eefe bendtigen  Sie  zunéchst  einmal die

__%1_

<] =

':'u'r;enl geht davon aus, dass Sie diese Grafiken

Intern'Et Explﬂrera N'Ets' mit einem Programm lhrer Wahl erstellt

oder bspw. aus dem Internet herunter-

\:%gg ‘ Titel. Welche Webbrowser gites?  Grafiken. Die nachfolgende Beschreibung

Zum Surfen im Internet bendtigen Sie ein Programm,
15t der so genannte Browser. Die Auswall des nichtie  geladen haben. Die Formatierung ist fur

mamer ganz leicht, da jeder semne Vor-und Nacktele 300 o ofiken und GIF-Grafiken identisch.

Abbildung 8: Bild Uber Objektpalette einfligen

Hinweis

Wenn Sie eine Grafik verkleinern, wird diese zwar kleiner angezeigt, die Dateigréf3e der Grafik aber
bleibt die gleiche. Das fiihrt dann zu unnétig langen Ubertragungszeiten fir die Webseite. Auf die
gleiche Weise kénnen Sie Grafiken auch groRer darstellen, als sie sind. Damit hat die Seite zwar
gute Ubertragungsraten, aber die Qualitat der Grafiken lasst sehr zu wiinschen tibrig, weil Pixel, die
in der Grafik nicht vorhanden sind, berechnet werden missen. Sie sollten daher Grafiken immer in

Ihrem Grafikprogramm auf die gewiinschte und bendtigte GréRe bringen.
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Um eine Grafik einzufligen, gibt es zwei Mdglichkeiten. Die erste besteht darin, den Cursor an die
Stelle zu setzen, an der das Bild eingefligt werden soll, und dann das Symbol Bild einfligen in der

Objektpalette aus zuwahlen.

o ) i . Hinweis
Sie kdonnen nun die Grafik auswahlen,

die angezeigt werden soll. Sie wird dann Wenn nicht alle Einstellungen sichtbar sind, missen
in OriginalgrofRe in die Seite eingefigt. Sie die erweiterten Einstellungen der Eigenschaften-
Wenn lhnen das zu grof3 ist, kdnnen Sie palette aktivieren. Dazu Kklicken Sie auf das kleine
die Anzeige der Grafik verkleinern, Dreieck in der rechten unteren Ecke der Palette.

indem Sie mit der Maus am

Markierungspunkt in der rechten unteren Ecke ziehen.

Die zweite Mdglichkeit eine Grafik einzufligen besteht darin, diese per Drag&Drop aus dem Site-

Fenster in das Dokument zu ziehen.

Wenn Sie eine Grafik eingefligt haben, kénnen Sie aber nicht nur deren Anzeigegrof3e festlegen,
sondern auch weitere, wichtige Eigenschaften definieren. Dies funktioniert, indem Sie die
entsprechenden Eigenschaften der Grafik in der Eigenschaftenpalette einstellen. In der folgenden

Tabelle finden Sie Erlauterungen zu den Einstellungen.

i — Eild, 53K E|5a4 . |Eildtgif €3]  Ausiichten IStandard TI @'
IT i O ﬂ H-.ﬁ.bstaﬂdf.“ © Miedr. Gu. - a3 @Bearheitenl [Grij-e- zuri.icksetzeni_

Abbildung 9: Einstellungen fur Grafiken

Einstellung bzw. Beschreibung

Eigenschaft

B Breite der Grafik in Pixel.

H Hohe der Grafik in Pixel. HOhe und Breite sollten Sie wenn moglich angeben,
damit die Darstellung im Browser schneller erfolgen kann. Wenn Sie wie
vorstehend beschrieben die Grafiken einfiigen, werden diese Angaben jedoch
von Dreamweaver ermittelt.

Qu. Gibt den Namen und bei Bedarf den Pfad zur Grafik an.

Hyperlink Soll die Grafik mit einem Hyperlink versehen werden, kénnen Sie hier die
Adresse der Zielseite oder Zieldatei eingeben. Sie haben aber natirlich auch
die Mdéglichkeit eine Adresse Uiber das Ordnersymbol auszuwahlen.

Ausrichten Mit dieser Einstellung kénnen Sie die vertikale Ausrichtung der Grafik zum
umflieBenden Text festlegen.

Alternativtext Hier kdnnen Sie den alternativen Text angeben, der verwendet wird, wenn die

Grafik nicht gefunden wurde oder der Browser keine Grafiken anzeigen kann

© 2001 by Helma Spona, alle Rechte vorbehalten 9
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bzw. dies vom Benutzer deaktiviert wurde. Der Alternativtext ist aulerdem
wichtig fur Sehbehinderte, da spezielle Browser diesen Text vorlesen kénnen.
Die Angabe des Alternativtextes entspricht auRerdem dem HTML-Standard

und sollte daher nicht fehlen.

Map Mit diesen Steuerelementen kdnnen Sie eine Imagemap erstellen.

V-Abstand Legt den vertikalen Abstand zum umflieRenden Text fest.

H-Abstand Legt den horizontalen Abstand zum umflieRenden Text fest.

Ziel Wenn Sie einen Hyperlink festgelegt haben, kénnen Sie hier den Zielframe

eines Framesets auswahlen, in dem die Seite angezeigt werden soll.

Niedr. Qu. Wenn Sie eine separate Grafik fur niedrigere Auflésungen festlegen mdchten,

kénnen Sie das uber diese Einstellung machen.

Rahmen Legt den Rahmen fur die Grafik in Pixel fest. Damit kein Rahmen angezeigt

wird, sollte die Einstellung auf O gesetzt oder leer gelassen werden.

Schaltflachen zur | Uber diese Schaltflachen kénnen Sie die Grafik horizontal ausrichten.

Ausrichtung

Sehr wichtig in HTML-Seiten sind naturlich immer Hyperlinks. Sie kdnnen damit Verweise auf andere
Seiten oder Dateien erstellen und auch speziell markierte Stellen in den Seiten ansteuern. Um diese

Stellen zu markieren, miissen Sie Anker setzen.
Anker setzen

Um einen Anker an einer Stelle einzufligen, die Sie per Hyperlink anspringen méchten, setzen Sie zu-
nachst den Cursor an die gewiinschte Stelle. In der Regel ist es sinnvoll Anker immer am Anfang der
Zeile einzufiigen, die als oberstes angezeigt werden soll. Wahlen Sie dann Einfligen/ Unsichtbare Tags/
benannter Ankerpunkt aus. Sie werden nun aufgefordert den Namen fir den Anker einzugeben. Sie
kénnen dazu Ziffern und Buchstaben mischen. Achten Sie jedoch darauf, keine Umlaute,

Sonderzeichen und Leerzeichen zu verwenden, weil einige Browser damit Probleme haben.
Hyperlinks erstellen

Hyperlinks kdnnen Sie innerhalb einer Seite auf die Anker dieser Seite erstellen oder auf andere
Seiten oder Dateien. Wenn es sich bei den Dateien nicht um Dateiformate handelt, die der Browser

darstellen kann, wird dem Benutzer eine Download-Aufforderung angezeigt.

Um einen Hyperlink auf einen Anker in der gleichen Seite zu erstellen, markieren Sie zunachst den
Text, den Sie mit dem Hyperlink unterlegen méchten. In der Eigenschaftenpalette kdnnen Sie nun das

Symbol fiir den Dateizeiger auf den Ankerpunkt ziehen.

© 2001 by Helma Spona, alle Rechte vorbehalten
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%Welche Webbrowser gibt es? [Beispiel/index_htm™] - Dreamweaver UltraDev

[ratei Bearbeiten Ansicht  Einfugen  Modifizieren Test Befehle  Site  Fenster - Hilfe

C < 1) i

=k | Ef | Titel: welche Webbrowser gibt es?  J§7 (@)

Internet Explorer, Netscape und Co

Zum surfen i Internet bendtigen Sie ein Programm, das die Websetten darstellen kann, Das 1st ¢
fallt allerdings nicht itnmer ganz leicht, da jeder seine Vor- und MNachteile hat.

Enrmatheine ;I IStandardschriFtart ;IErﬁBelKein;;I.ﬂgnl
] | Huperiink. [#E T 5 O ze[EEEEE] (=

Mer Internet
o Der MNetscape

»@;‘B'er/hmt Explorer

Abbildung 10: Erzeugen eines Hyperlinks auf einen Anker

-

iE

S
.

Listeneler

NORE

Wenn Sie einen Hyperlink auf eine Tipp

andere Datei erstellen mochten, mar-

kieren Sie ebenfalls das Element oder Wenn Sie moéchten, dass die Zielseite des Hyperlinks in

den Text und wahlen die Zieldatei einem neuen Fenster angezeigt wird, kdnnen Sie dazu

dann iiber das Ordnersymbol neben aus der Liste Ziel den Eintrag _blank auswéhlen. Diese

dem Feld Hyperlinks aus. Einstellung sorgt dafir, dass beim Anklicken des
Hyperlinks ein neues Browserfenster geoffnet wird. In

diesem neuen Fenster wird dann die Seite angezeigt, aut

Selbstverstandlich  kénnen Sie in | die der Hyperlink verweist.

Webseiten auch Tabellen verwenden.

Anders als in lhrer Textverarbeitung, wo Tabellen vornehmlich dazu dienen Daten tabellarisch darzu-
stellen, bieten sich in HTML-Seiten Tabellen auch dazu an, das Seitenlayout exakt zu bestimmen.
Dazu werden so genannte blinde Tabellen verwendet, die keine Zellumrandungen und Rahmen

haben.
Tabelle einfugen |

Beide Tabellenarten werden auf die

gleiche Weise mit Dreamweaver Zelen: |3 Zellauffi_jllungjl m

iali i i Abbrechen
erzeugt. Lediglich die Formatierungen |
Spalten: |2 Zellenabstand: Ia e

ilfe |

missen anders sein.

- Breite: [100 Prozent =
Tabellen einfiigen reite: | I TDZEHJ

Wenn Sie eine Tabelle einfigen = ormer o

mochten, setzen Sie dazu den Cursor

an die gewlnschte Stelle. Dann Apbildung 11: Tabelle einfiigen

wahlen Sie aus der Objektpalette das

© 2001 by Helma Spona, alle Rechte vorbehalten 11
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Symbol Tabelle einfiigen. Sie kénnen dann in einem

Dialog die GroRRe der Tabelle einstellen.
Daten eingeben oder Grafiken einfiigen

Wenn Sie die Tabelle eingefligt haben, kdnnen

Stand 19.04.2001

Hinweis

Alle Einstellungen, die Sie hier vornehmen, merkt
sich Dreamweaver fur die nachste Tabelle, die

Sie erstellen.

Sie anschlieRend die Inhalte einfiigen. Dazu setzen Sie den Cursor einfach in eine Tabellenzelle und

geben den gewilnschten Text ein. Sie haben aber auch die Mdglichkeit vorhandene Inhalte per

Drag&Drop in die Tabelle zu verschieben.
Tabelle formatieren

Wenn Sie die Tabelle, ganze Zeilen, Spalten
oder einzelne Zellen formatieren méchten,
missen Sie dazu zunachst den zu
formatierenden Bereich markieren. Zellen
kénnen Sie markieren, indem Sie einfach
den Cursor in die Zelle setzen. Mochten Sie

ganze Spalten markieren, zeigen Sie mit der

Maus auf den oberen Spaltenrand, bis ein e

o unterstitet altuelle Webstandards
o verfigt iber viele Pluglhs

o nicht fiir Limix verfiighar

EENachteile o hat diverse Bugs und Sicherheitslicken

Pfeil erscheint. Wenn Sie dann klicken, wird  <tody ctables ct» <t

die Spalte markiert.

Zeilen markieren Sie auf die gleiche Weise,

nur zeigen Sie dazu auf den linken Rand der Zeile.

Abbildung 12: Markieren einer Spalte

Sobald Sie eine Zelle oder einen Zellbereich

markiert haben, werden deren bzw. dessen Eigenschaften in der Eigenschaftenpalette angezeigt. Sie

kdnnen sie dann einstellen.

Format | Keine ;I IStandardschriFtart

Grafe [Keine v | [ B|Z|=

<body: ctablex

Sm'e und alctuelle Hperiink =le z«[0]  #FFesm
ersion — | .
=: Spalte HDrigIStandar v| E 18 KeinUmbruch [T
-J'_ | ;; ‘-"EFEIStandar vl H Koptzeile [ HaF
' ortede o verfigt aber viele Pluglns
 wricht fisr Lime verfighar
T achteile : what diverse Bugs und Sicherheitslicken

TIGuE42 . (138K 39Sk goy 47 i

Abbildung 13: Formatieren der ausgewdahlten Zellen

© 2001 by Helma Spona, alle Rechte vorbehalten
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Stand 19.04.2001

In der folgenden Tabelle finden Sie Beschreibungen der einzelnen Einstellungen.

Eigenschaft bzw.

Einstellung

Format

(Standardschriftart)

Hyperlink
Grolze
Ziel

Farbe

Horiz
Vert
B

H

Kopfzeile

Kein Umbruch
HgF

Hg

Rahmen

Beschreibung

Hier kénnen Sie die Formatierung fir den Zellinhalt auswahlen.

Uber die Auswahlliste kdnnen Sie die Schriftart fir die Zelle auswahlen. Wenn
Sie es bei dem Eintrag (Sandardschriftart) belassen, verwenden die meisten

Browser eine Proportionalschrift, bspw. Times New Roman.
Ermoglicht die Definition eines Hyperlinks fir die Markierung.
Legt die SchriftgroRe fest.

Legt den Zielframe fur den Hyperlink fest.

Legt die Schriftfarbe fest. Um die Farbe auszuwéhlen, missen Sie auf das

kleine graue Farbfeld klicken. Dann erscheint die Farbpalette zur Farbauswahl.
Bestimmt die horizontale Ausrichtung der Zellen.

Bestimmt die vertikale Ausrichtung der Zellen.

Legt die Breite der Zellen fest.

Legt die Hohe der Zellen fest.

Definiert den Zellbereich als Kopfzeile. Damit werden die -Tags,

die normale Zellen begrenzen, zu -Tags.
Bestimmt, dass innerhalb der Markierung kein Zeilenumbruch erfolgt.
Legt die Hintergrundfarbe fest.

Legt ein Hintergrundbild fur die Tabelle oder die markierten Zellen fest. Das

Hintergrundbild kdnnen Sie Gber das Ordnersymbol auswéhlen.

Legt die Rahmenstéarke fir die Tabelle fest.

Style Sheets verwenden

Mit den Formatierungen, die HTML zu bieten hat, kénnen Sie zwar Webseiten erstellen, auf

ausgefallene

exakte Positionierung von Elementen

Formatierungen und

Hinweis

missen Sie jedoch verzichten.

Wenn Sie ausgefallene Formatierungen
verwenden wollen oder bspw. generell
definieren mochten, dass Uberschriften

der ersten Ordnung in roter serifenloser

Wenn Sie Hintergrundbilder in Tabellen verwenden
mochten, sollten Sie sehr genaue Tests mit
verschiedenen Browsern durchfiihren, da viele Browser
Hintergrundbilder in Tabellenzellen oder ganzen

Tabellen nicht korrekt oder gar nicht darstellen.

Schrift dargestellt werden, kénnen Sie

© 2001 by Helma Spona, alle Rechte vorbehalten 13
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das Uber Style Sheets regeln. Wie bereits am Anfang erlautert, haben Sie dazu die Mdglichkeit diese

Style Sheets im einzelnen HTML-Dokument oder in einer separaten CSS-Datei zu speichern.

Wenn Sie eine spezielle Formatierung nur in einer HTML-Seite | persTirrmmrpamar-m. ‘Beispiel Crashk,. E3

und einem speziellen Absatz verwenden mdchten, kénnen Sie  ([(§3 £55-5] 7] HTML-StiIei % Werhalt @l :I

die Formatierung innerhalb der HTML-Seite speichern und [& Auswahistilléschen
j’r Ab=atzstil l1Gschen

dem -Attribut eines Tags zuweisen. In Dreamweaver
. . e . . Bearbeiten...
haben Sie jedoch die Mdglichkeit auch solche Inline-Styles o
[uplizieren...
mehrfach zu verwenden und mit Namen zu verwalten. Das soll Liazchen
nachfolgend an einem kleinen Beispiel gezeigt werden. Méch- Wberretimen

ten Sie bspw. ein Format erstellen, das den Namen ,Hinweis*

hat und den so formatierten Text rot farbt sowie mit einer

serifenlosen Schrift versieht, gehen Sie wie folgt vor: Abbildung 14: Erstellen eines Style
1. Blenden Sie zunachst das Fenster ein, in Sheets
dem die Stile verwaltet werden. Wahlen
Sie dazu Fenster / HTML-Stile aus. Marne: [Hinweis

Arwenden auf: © Auswahl (]
 Absatz (1]

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in
das Fenster und wahlen Sie Neu aus dem
Kontextmenu (siehe Abb. 14).

Beim Anwenden; © Zu vorthandensm Stil hinzufligen [+

" Yorhandenen Stil ldechen
. . . Schriftattribute:
3. Stellen Sie den Namen und die gewiinsch-

] ] Sichirift: |.-'l'-.rial, Helvetica, sans-ser:]
ten Formatierungen ein.

Grafe: IKeine _v_I
4. Sie koénnen nun den Dialog mit OK
g Farbe: M| |1¢|:|:unun
schlieBen und die Formatierung einem
Sti: B| 7| [Andere.. |

Absatz zuweisen.
Abzatzattribute:

5. Dazu markieren Sie den Absatz, der mit -
Farmat: IKeme j

dem Style Sheet formatiert werden soll.

AnschlieRend klicken Sie auf das Format
im Fenster HTML-Stile. Damit wird das Ab- DKM ’E*bt"e':he”l Bl | Laschen |

satzformat dem Absatz zugewiesen.
Abbildung 15: Einstellen der Formatierungen

Hinweis

Sie kénnen natdrlich auch richtige Style Sheets erstellen,

die mit dem -Tag in der Seite gespeichert | Wenn Sie mehrere solcher Style
werden. Wenn Sie dies mochten, mussen Sie die | Sheets in verschiedenen Seiten ver-
Registerkarte CSS-Stile aktivieren, aus dem Kontextment | wenden méchten, ist es sinnvoll diese
Neuer Stil auswahlen und in dem eingeblendeten Dialog in CSS-Dateien zu speichern, die Sie

die Option Nur dieses Dokument aktivieren. dann in die Webseiten einbinden

© 2001 by Helma Spona, alle Rechte vorbehalten 14
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kénnen. Dazu gehen Sie wie folgt vor:

1. Aktivieren Sie im Dialog mit den Stilen
die Registerkarte CSS-Stile.

2. Wahlen Sie Neuer Sl aus dem

Kontextmend.

3. Stellen Sie nun in dem
eingeblendeten Dialog
ein, welche Art Style Tup:
Sheet Sie erstellen méch-

ten. Erlauterungen zu den

Stand 19.04.2001

Hinweis

Wenn Sie eine benutzerdefinierte Stilklasse er-
stellen, muss der Name unbedingt mit einem

Punkt beginnen.

Meuer Stil ] |
Marne: | K

Abbrech
{* Berutzerdefinierten SH erstellen [Elazze] fEenen

™ HTML-Tag neu definieren
i~ C55-5elektor verwenden

[0 I [Meue Styleshest-Date) j
= Mur diezes Dokument Hilfe

F

einzelnen Einstellungen Definieren in:
zeigt  die  folgende
Tabelle.

Abbildung 16: Erzeugen einer CSS-Datei mit Style Sheet

4. Mdochten Sie bspw. die

Formatierung fur Hyperlinks festlegen,

sollten Sie die Option HTML-Tag neu definieren und

dann aus der Liste Tag den Eintrag a auswahlen. Beenden Sie den Dialog anschlieBend mit

OK.

5. Geben Sie den Dateinamen fiir die CSS-Datei ein und schlief3en Sie den Dialog mit Speichern.

6. Stellen Sie nun alle Formatierungen fir

die Formatvorlage aus und schlieen Sie den Dialog

mit OK. Die Formatierungen werden automatisch auf alle -Tags der Seite angewandt.
Eigenschaft bzw. Einstellung Beschreibung
Name Hier kénnen Sie den Namen fiir das Style Sheet einstellen.
Tag Ermdglicht die Auswahl eines Tags, fiir den Sie eine Formatierung

festlegen méchten.

Selektor Erméglicht die Auswahl eine CSS-Selektors.

Benutzerdefinierten Stil erstellen Erstellt eine

neue Stilklasse, die Sie beliebigen Absatzen oder

(Klasse) Markierungen zuweisen kénnen.

HTML-Tag neu definieren Legt die Stan

dardformatierung fir HTML-Tags fest.

CSS-Selektor verwenden Legt die Formatierung von Hyperlinks in verschiedenen Zustéanden

(Hovern, aktiv, besucht ...) fest.

© 2001 by Helma Spona, alle Rechte vorbehalten 15
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Style Sheets zu einer vorhandenen CSS-Datei hinzufiigen oder bearbeiten

formatierung.css

YWerknlipfen...
Mew...
Bearbeiten...

Duplizieren...

i}

Entfernen

— Stildefinitian

a § font-family: Arial, Helvetica, sans-senf; font-shule;
italic; font-weight: bold; color: #FFEEO0;
text-decoration: none }

| Speichern I Abbrechen | %

!

Abbildung 17: Bearbeiten der CSS-Datei

Haben Sie, wie eben beschrieben, eine CSS-
Datei erstellt, kdnnen Sie diese naturlich auch
spater bearbeiten und Style Sheets hinzufligen.
Dazu doppelklicken Sie aif die CSS-Datei im
Site-Fenster. Dreamweaver blendet einen
Dialog ein, mit dem Sie die Inhalte der CSS-

Datei verwalten kénnen.

Hinweis

Wenn das Site-Fenster nicht sichtbar sein
sollte, wahlen Sie Fenster / Dateien der Ste

aus um es einzublenden.

Der Dialog bietet verschiedene Schaltflachen

in der folgenden Tabelle erlautert

an, die
werden.
Schaltflache Auswirkungen
Verknupfen Verknipft eine weitere CSS-Datei mit der aktuellen CSS-Datei oder ermdglicht deren
Import.
Neu Erzeugt ein neues Style Sheet.
Bearbeiten Bearbeitet das in der Liste ausgewahlte Style Sheet.
Duplizieren Verdoppelt das ausgewahlte Style Sheet.
Entfernen Loscht das ausgewahlte Style Sheet.
Speichern Speichert die Anderungen.
Abbrechen Schlief3t den Dialog. Eine Speicherung erfolgt nicht automatisch.

Stilklassen zuweisen

Wenn Sie eine Formatierung fir einen HTML-Tag
oder einen CSS-Selektor erstellt haben, werden
diese Formatierungen automatisch zugewiesen.
Anders sieht das bei benutzerdefinierten
Stilklassen aus. Sie missen sie erst einem Absatz
zuweisen. Dazu markieren Sie den Bereich, den
Sie damit formatieren mochten, bzw. setzen den

Cursor in den zu formatierenden Absatz. Im

© 2001 by Helma Spona, alle Rechte vorbehalten

Hinweis

Wenn im Fenster keine Stile angezeigt
werden, ist die CSS-Datei noch nicht in die
aktuell bearbeitete HTML-Seite einge-
bunden. Das kénnen Sie nachholen, indem
Sie StyleSheet anfiigen aus dem Kontextmenu
des Fensters und dann die CSS-Datei

auswahlen.
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Fenster CSS-Stile konnen Sie dann das Format anklicken, das Sie zuweisen mdchten.
Formatierungen entfernen

Mdchten Sie spater Formatierungen, sei es in Form von Style Sheets oder HTML-Stilen, entfernen,
markieren Sie den Bereich, dessen Formatierungen Sie I6schen moéchten, und wéahlen dann auf der
Registerkarte CSS-Stile oder HTML-Stile den Eintrag (keine) bzw. Absatzstil |16schen oder Auswahlstil

|6schen.

Der Unterschied zwischen einem Absatzstil und einem Auswabhlstil besteht darin, dass ein Absatzstil
immer einem ganzen Absatz zugewiesen wird, wahrend ein Auswabhlstil auch einzelne Worter oder
Zeichen innerhalb eines Absatzes formatieren kann. Diese Einstellungen entsprechen den Optionen

Anwenden auf Absatz bzw. Anwenden auf Auswahl des Dialogs zur Definition des HTML-Stils.

Framesets erstellen und verwenden

Komplizierte Seitenlayouts lassen sich mit Tabellen zwar auch bewerkstelligen, sie haben jedoch den
Nachteil, dass eine Navigationsleiste am oberen oder linken Fensterrand nicht mehr sichtbar ist, wenn
der Benutzer in der Seite scrollt. Zudem missen solche immer wiederkehrenden Navigationselemente
immer wieder neu geladen und angezeigt werden. Das hinterlasst beim Besucher den Eindruck, die
Seite sei langsamer, als sie es tatsachlich ist. Das liegt daran, dass eine Navigationsleiste, die bspw.
aus immer gleichen Grafiken besteht, vom Browser neu aufgebaut werden muss. Das dauert ab-
hangig vom Browser unterschiedlich lang, auch wenn sich die einzelnen Grafiken schon im Cache des
Browsers befinden. Einen Ausweg schaffen Frames. Sie erméglichen die Darstellung mehrerer Seiten
in einem Browserfenster. Beim Wechseln einer Seite durch einen Hyperlink wird immer nur die Seite
in einem Frame ersetzt. Das
hat den Vorteil, dass bspw. Hinweis
die Seitenbanner und die o

o ) . Obwohl Frames sehr haufig im Internet verwendet werden, darf
Navigationsleiste nicht  flr ) ] )
) i nicht verschwiegen werden, dass es neben den Beflirwortern von
jede Seite neu geladen ! _

Framesets auch Gegner gibt, die Framesets als

werden mussen und fur den ! _
benutzerunfreundlich betrachten. Die Frage, ob Framesets

Betrachter der Seitenaufbau - = = ——
verwendet werden sollen oder nicht, ist daher eine grundsatzliche

sehr viel schneller ablauft, — . =
) ) Frage, die jedoch jeder fir sich selbst beantworten muss.
was in den meisten Fallen

auch der Fall ist.

Als Frame wird ein einzelner Bereich des Framesets bezeichnet. Es definiert den Aufbau der Seite,
legt also fest, ob drei Seiten spaltenweise nebeneinander oder in L-Form dargestellt werden. Zudem
bestimmt das Frameset, ob die einzelnen Frames durch Linien getrennt werden oder Scrollleisten ha-
ben. Auch die Namen der Frames, Uber die Sie gezielt den Inhalt eines Frames per Hyperlink &ndern

kénnen, werden im Frameset festgelegt.

© 2001 by Helma Spona, alle Rechte vorbehalten 17
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Es gibt verschiedene typische Framesets, die den Vorteil haben, dass der Besucher sie kennt und
deshalb beim ersten Aufsuchen lhrer Seite nicht ganz orientierungslos dasteht. Durch Ver-
schachtelung von Framesets ineinander haben Sie auch die Mdglichkeit ganz exotische Seitenlayouts

zur kreieren. Die typischen Layoutformen zeigt die folgende Abbildung.

Inhalt
Inhalt ‘ Inhalt

Zeilen Spalten Umgekehrte L-Form

Abbildung 18: Typische Framesets

Die umgekehrte L-Form ist in zwei Varianten denkbar. Zum einen kann das Fenster zunachst in zwei
Spalten aufgeteilt und die rechte Spalte wiederum in Zeilen unterteilt werden, wie dies in Abbildung 18

zu sehen ist.

Sie kdnnen aber auch zunachst zwei Zeilen definieren und die untere Zeile in zwei Spalten aufteilen.
Dann wirde das Seitenbanner Uber die ganze Fensterbreite reichen, die Navigationsleiste jedoch erst

darunter beginnen.

Ein Frameset erstellen Sie in Dreamweaver recht einfach. Nachfolgend soll das L-Form-Layout
erzeugt werden, wobei der Navigationsframe und der Seitenbanner-Frame keine Scrollleisten und das

ganze Frameset keine Trennlinien haben soll. Gehen Sie dazu folgendermaf3en vor:

1 Erzeugen Sie im Site-Fenster eine neue Seite, die das Frameset definieren soll, und

offnen Sie es im Dokumentfenster.
2. Wahlen Sie Einfligen/ Frames/ Links

3. Dreamweaver erzeugt nun einen Frame auf der linken Seite des Fensters und einen brei-

teren auf der reichten Seite. Markieren Sie den rechten Frame, indem Sie ihn anklicken.
4, Wabhlen Sie nun Einfligen/ Frames/ Oben.

Im Ergebnis sollte die Anzeige auf Threm Bildschirm nun in etwa wie in Abbildung 19 aussehen. Damit
haben Sie das Frameset erstellt. Was nun noch fehlt, ist die Zuordnung der Seiten, die in den Frames

angezeigt werden.

© 2001 by Helma Spona, alle Rechte vorbehalten
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?- Untitled Document [Beizpiel/frameset_htm] - Dreamweaver UltraDey

Datei  Bearbeiten  Anzicht

Einfligen Modifizieren Test Befehle Site  Fenster  Hilfe

e

_ | g} | Titel: \Urtitled D ocurment

0§ & | C & () 3

<body:

4905334 . (1K Sek iy 47 S £

Abbildung 19: Definiertes Frameset

© 2001 by Helma Spona, alle Rechte vorbehalten

Um HTML-Seiten den Frames zu-
ordnen zu kénnen, sollten Sie zu-
nachst die drei bendtigten HTML-
Seiten Uber das Site-Fenster er-
stellen. Sie kénnen auch schon In-
halte einfugen, wenn Sie

mochten.

Wenn Sie alle Seiten definiert ha-
ben, ordnen Sie das Site-Fenster
und das Dokumentfenster mit dem

Frameset nebeneinander an und

ziehen die einzelnen Seiten per Drag&Drop in die Frames, in denen sie angezeigt werden

sollen.

Tipp

Wenn Sie noch keine Inhalte einflgen, ist es
ganz nutzlich die Hintergrundfarbe der einzelnen
Frameseiten unterschiedlich zu definieren. Auf
diese Weise konnen Sie sehen, wo ein Frame
beginnt und der nachste endet, wenn Sie die
Tests im Browser durchfiihren und die Trenn-
leisten deaktiviert haben. Um die Hintergrund-
farbe zu &ndern, offnen Sie die Seiten im
Dokumentfenster und wahlen Modifizieren /

Seiteneigenschaften.
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Nun kénnen Sie mit der Formatierung beginnen. Gleich zu Anfang sollten Sie den Frames sinnvolle
Namen geben, damit Sie bei Hyperlinks festlegen kénnen, in welchem Frame die Zielseite angezeigt

werden soll.
Namen bestimmen

Um einen Frame zu benennen, missen Sie ihn zunéchst markieren. Dazu dricken Sie die Alt-Taste,
wahrend Sie den Frame anklicken. Sie kdénnen dann alle Eigenschaften des Frames Uber die
Eigenschaftenpalette einstellen. Den Framenamen geben Sie in das Feld Frame-Name ein und be-

statigen ihn mit Return.

Sie haben her auerdem die Mdglichkeit einzustellen, ob die Grof3e des Frames geandert werden
kann oder nicht und ob der Frame einen Rahmen haben soll und wie breit und hoch dieser angezeigt

werden soll.

Scrollleisten einstellen

Nicht immer ist es schén, wenn in einem Frame
Scrollleisten angezeigt werden. Sie haben aber
die Maoglichkeit diese zu deaktivieren. Dazu
markieren Sie wie oben beschrieben den Frame
und wahlen in der Liste Rollen den Eintrag Nein

aus.
Framegrofen einstellen

Nicht immer ist die von Dreamweaver erzeugte
Framegrof3e korrekt. Sie kdnnen sie jedoch tber

die  Eigenschaftenpalette  anpassen. Dazu

Hinweis

Wenn Sie die Einstellung Nein verwenden,

werden auch dann keine Scrollleisten
angezeigt, wenn der Inhalt des Frames nicht
komplett sichtbar ist. Sie sollten also sehr
vorsichtig damit sein, wenn Sie sicherstellen
wollen, dass lhre Webseite auch auf kleinen
Monitoren noch zu bedienen ist. Besser ist
hier die Einstellung Auto, weil dann der
Browser entscheidet, ob und welche Scroll-

leisten notwendig sind.

markieren Sie zunachst das Frameset, indem Sie mit der Maus auf dessen graue Trennlinien klicken.
Sie erkennen die korrekte Markierung daran, dass das Frameset in der Eigenschaftenpalette

angezeigt wird.

Nun kénnen Sie auf der rechten Seite in der Eigenschaftenpalette den Frame anklicken, dessen Gré-
Be Sie festlegen mochten. Sie kénnen die Breite in das Eingabefeld Wert eingeben und daneben die

Einheiten auswahlen.
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Abbildung 20: Frame auswahlen

© 2001 by Helma Spona, alle Rechte vorbehalten 20



Crashkurs Macromedia® Dreamweaver® 4.0 Stand 19.04.2001

Um die GroBen einzustellen haben Sie im Hinweis

Prinzip zwei praktikable Méoglichkeiten: Sie

kénnen die FramegroRen in Pixeln angeben, Wenn Sie GroRen fir die Frames wahlen, die

sollten dann aber einen Frame mit der Einheit zusammen das Browserfenster nicht ausfiillen oder

Relativ formatieren. Das stellt sicher, dass un- | Mehr als das Browserfenster bendtigen wirden,

abhangig von der FenstergroRe des Browsers halten die Browser Ihre GréRenangaben nicht ein.

dieser Frame den restlichen verfiigbaren Platz Sie haben damit keinerlei Kontrolle mehr tber das

ausfullt. Die zweite Mdglichkeit besteht darin Aussehen des Framesets.
alle Frames mit prozentualen GroéRen zu de-
finieren, die zusammen 100% ergeben mussen. Dann andern sich die FramegroRen mit der Fens-

tergréfRe des Browserfensters.

Wenn Sie Hyperlinks in einer Frameseite erstellen, kdnnen Sie aus dem Feld Ziel den gewiinschten
Zielframe auswiéhlen. Offnen Sie die Seite separat auRerhalb des Framesets, miissen Sie den Frame-

namen jedoch kennen und eingeben.
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Abbildung 21: Auswéhlen des Zielframes fir einen Hyperlink

Literaturhinweise

Da dieser Crashkurs wirklich gerade mal die wichtigsten Schritte in Dreamweaver erlautern konnte,
bendtigen Sie naturlich noch zuséatzliche Informationsquellen, um zum Dreamweaver-Profi zu werden.
Zum einen koénnen Sie naturlich die sehr gute Online-Hilfe verwenden. Aber auch im Internet gibt es
zahlreiche kostenlose Quellen zu Dreamweaver. Und nicht zuletzt gibt es natirlich auch noch

Dreamweaver-Biicher.

http://www.dreamworker.de/

http://www.macromedia.com/

http://www.matimotion.de/

http://www.dreambook.de/

http://www.reichart.net/seminar/dreamweaver/index.html

http://forum.traum-projekt.com/
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